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Aprés deux ans de présence in world, Orange a décidé
de fermer sesiles SL d'ici a la fin du mois. Une réunion bilan, a laguelle chacun est invité, aura lieu
demain soir a 20 heures, sur Orange Idand. Le célebre Nick Rhodes, consultant d’ Extralab pour Orange,
nous en dit un peu plus sur lesraisons de ce départ...

M ontpar nasse Belgar : Bonjour Nick Rhodes. On va commencer tranquillement : parle-nous un peu
detoi, qui estu et quefaistu sur SL et dansla Orange-team ?

Nick Rhodes: ok et bienj’ai I’honneur d avoir été longtemps le « premier » résident francais de Second
Life, en 2003, alors que nous n'étions que 1500 avatar dans S.. Je suis un bon builder mais
essentiellement un communiquant, attaché de presse de formation, du coup j’ai porté sur mes épaules
une grosse campagne presse. Pas seulement M6, au moins 10 télés + radios + magasines. Et puison a
créeé Extralab avec mon ami Yesterday Demain, avec qui on a fait la premiére traduction francaise de
I"interface SL (en 2006) et du guide. Et puis, des marques se sont intéressées a notre expérience,
notamment Orange qui semblait avoir une approche humble et documentée qui nous a plu.

MB : donc Orange quitte SL... Est-ce vrai, et pour quoi?

NR: Oui, ¢'est vrai. Pourquoi ? Orange était un projet Recherche et dével oppement destiné a connaitre
ce type d’environnement. Il n'y avait pas d objectif de rentabilité, ni commercial et donc le projet avait
une durée finie. Le projet a réalisé ses objectif en terme de phase exploratoire. Ce retour d expérience
va faire son chemin auprés des équipes de chercheurs chez Orange et nourrir une réflexion sur le web
3D.Au sein de I’ équipe, on est trés assez satisfait de |’ expérience, de la méthode et de I'implication des
résidents sur le projet.

Second Life est une occasion unique pour les marques d’ étre en téte a téte avec I’ UGC (User-Generated-
Content, « les créateurs de contenu sur le web et influenceurs », grosso modo — NDLR), de travailler
cette matiere, et surtout véhiculer des valeurs au travers du comportement de ceux qui les portent... La
rencontre résident / Orange a été bénéfique pour de nombreuses personnes, et c'est ca qui est
intéressant. Le budget était important maisle satisfécit de la communauté est au rendez-vous.

MB : Ah! Donc c’'est bien uneraison financiére!

NR: Cest plutdt I’idée d’un objectif atteint. Orange Idand a fait du « learn by doing » / « apprendre en
faisant » et a trouve les réponses qu’elle était venue chercher. Par ailleurs, Orange avait travaillé sur
un concept trésintéressant et fonctionnel autour de Second Life qui dessine peut-étre une autre maniére
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de « consommer » ce type d environnement . Tu en sauras plus s tu viensdemain...

MB : Qu’'en est-il de vospartenaires, jecite M adpea
parce que je les connais, mais tu vois de qui je veux parler... Ceux qui avaient un spot sur lesiles
or ange, avec qui vous avez des pr ojets en commun ?

NR: Oui. Ecoute, Orange Idand en fait a été géré de bout en bout, on est perméable aux erreurs
évidemment, donc le rapport avec les partenaires, c'est pareil... Madpea continue sa vie sans nous, ils
ont plein de projets et viennent de faire |’ acquisition de plusieurs sm. Et puis en ce qui concerne le jeu
« the Kaaos effect », ils pourront continuer alefairevivre!

MB : Qu’en est-il du projet de démo avec le créateur de Solipsis?

NR: Alorsca, ce n'est pas du ressort du département auquel on appartient (GOA — divison jeux). On a
beaucoup travaillé avec Romain Piegay (aka Piegaro Riel in S.) qui est le responsable de Solipss, il
serala demain soir. Donc chacun pourra lui poser directement les questions qu’il souhaitera a ce sujet.

MB : Avant qu’on aborde la suite, une petite question un peu perso : s Orange part, quelle sera la
position de Nick Rhodes ?

NR: Tu sais que je suis dans Second Life depuis le début... alors Orange a été un super projet et nous a
permis a tous de développer notre network d’ailleurs. Mais évidemment, je reste « Comme dans les jeux
télé» ! Jerese!

MB : Nous voila rassurés;-). Bon, revenons a nos moutons : vous partez, et vous fétez ca demain
soir ? Quel est le programme ?

NR: En fait on part a la fin du mois, et demain -je ne sais pas pourquoi certain bloggeurs ont parlé de
féte- c'est plutét une discussion entre le directeur du projet et puis quelques représentants de la
communauté Orange Idand, et I’audience. On va faire un bilan en quelques sortes. Tout le monde est le
bienvenu ! Ce sera a 20 heures sur Orange Idand, bien entendu !

Proposrecueillis par Etienne H. Boyer.
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